Pomucka na sledovani casv v jeskyni

Kazdé pole = 1 sména. Rada 6 poli = 1 hodina. Vsechna pole na listu = 1 den.
Pismena vedle poli znaci riizné uddlosti nebo kontroly (viz nize).

Kdyz ma nastat néjakd uddlost (napt. vyprset kouzlo), zapis symbol k prislusnému poli.
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1. Potulné nestviry: Hazej
u vyznacenych poli.

2. Akce: Druzina se rozhodne,
jakou akci podnikne (napf.
pohyb, hledani, nasloucha-
ni, vstup do mistnosti).

3. Popis: Popisuj, co se déje.
Pii setkdni s nestviirou
pokracuj podle postupu pro
Setkdni na str. 124 v Old-
-School Essentials.

4. Konec smény: Zaskrtni
sménu a podivej se, jestli se
nespustily né¢jaké udalosti.

Cas
Kolo: 10 sekund
Minuta: 6 kol

Sména: 10 minut
Hodina: 6 smén

Béiné doby trvani
Pochoden: 6 smén (1 hodina)
Lucerna: 24 smén (4 hodiny)
Svétlo (kler.): 12 smén (2 hod.)
Svétlo (kouz.): 6 smén + 1/ur.
Lektvar: 1k6 + 6 smén
Louze hoticiho oleje: 1 sména

Sance na setkdni obvykle byva
1z 6 kazdé 2 smény.

Odpocinek (1 sména/hod.)

Postavy, které si neodpocinou,
dostavaji postih -1 k hodtim na
utok a na zranéni, dokud neve-
nuji jednu sménu odpocinku.

Akce v 1 smeéné
Pohyb: zédkladni rychlosti.

Prohledani prostoru 10’ x 10’:

Kvuli tajnym dvefim a pastem
v mistnostech.

Prohledani predmétu: Kvuli
pastem na pokladech. (Jen
postavy, které to uméji.)
Setkani: Vsechna setkani/boje
trvaji 1 sménu.

Rozhovor: Pokud hraci stravi
10 minut realného ¢asu rozho-
vorem, miiZze sudi usoudit, ze
uplynula sména i postavam.
Jiné akce: Sudi by mél posou-
dit, které jiné akce zaberou

1 sménu, napt. pokusy o ode-
mdéeni zamku, naslouchani za
dvefmi, zneskodnéni pasti,
naplnéni pytle pokladem atd.

v1.0 — © 2021 Gavin Norman — mytago.cz/ose




