JouBrRAUVA

Hexcrawl dobrodruZstvi pro systém Mausritter

Schyluje se k dalSi Zabomysi vdlce a mysi mésta jsou v nebezpeci. Po celém kraji se zaCala objevovat
magickd ohniska, v jejichZ okoli se déji divné véci. A do toho si sovi Carodéjka déld zalusk na vSechnu
magii a lahodné mysi. A prdvé ted'se objevuji nase hrdinné mysi, aby se vydaly za dobrodruZstvim...

Kraj Doubrava se rozprostira v povodi feky Doubravy. Na jihu ji ohraniCuje rusna silnice, za niz
se nachazi velké lidské mésto.

Ve stiedu tohoto kraje lezi velké mySi mésto, schované v zarostlé strani, Jablofiova Lhota. Pfed
deseti lety bylo zaloZzeno mySimi utecenci z laboratofe v nedalekém lidském mésté a stalo se
hlavnim GtociStém pro dalSi uprchlé mysi. A od té doby se hodné rozrostlo.

Ale je Zivot tak idylicky, jak se na prvni pohled zdd? Do staré Zabi pevnosti se nastéhoval
ndslednik trinu a rozhodl se znovuobnovit Zabi krdlovstvi. Zarovefi se v opusténé véZi usadila
sovi Carodéjka, kterd vi, Ze zde miiZe ziskat velkou moc diky magickym ohnisk(im, kterd jsou
zde skryta.

Ale jedné noci se néco nepovedlo, Zabi princ se snaZil vyvolat starého Zabiho boha, aby mu
propjcil svoji silu, a sovi carodéjka provadéla prazvlastni ritual na oviddnuti zdejSich ohnisek.
Tato kombinace moci vydstila v magickou nehodu, oteviela Zily zemé a zpisobila Ginik magie
vSude kolem. A ta chaoticky vSe ovliviiuje.
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SETRANI 3uEsn

k6 setkani k6 3vésti

1. k6 Zab undsi vlivnou my$ 1. Zabi princ se navratil do Zabiho hradu

2. hod na seminko dobrodruzstvi 2. Vhbazindch Zije prastard Zelvi $amanka

3. k6 Zab ze Zabi Cety slidi v okoli 3. Syrafi maji tajny recept na vyrobu syra

4. Sova Ambrézie hleda magické ohniska 4. Mravenci byli nakaZzeni houbovym parazitem

5. k6 Zab bojuje proti k6 mysim z TLAMY. 5. Sova Ambrdzie se snazi ovladnout magické ohniska
6. NakaZeni mravenci se zmatené toulaji po okolf 6. Ve skalnim mésté je skrytd pevnost s knihovnou




1. Jablotiova Lhota

Mésto pIné kvétinovych zahrad bylo
zaloZeno pred 10 lety laboratornimi

my3mi a Zije zde 400 mysi. Velitelem
hlidky je Mikulas KoZiSek.

2. Dubovy H3j
Nejstarsi vesnice v Doubravé o0 200
mysich. Sprévce je rytit Okral Urobil

ze starého Slechtického rodu. Maji
zde velké farmy s hedvabim.

3. Lidska chata

Pocasi se zde zbldznilo kv{li magické
anomalii. V loveckém srubu obZivl
duch staré mysi kralovny Petnie, jeZ
hledd mySky z proroctvi.

4. Stary 3abi hrad
Ve zficeniné hradu se usidlil Zabi
princ Kvakal a snazi se nastolit

5. 3ticend vsducholod
Ztracend lidska hracka se dd opravit,
aby mohla Iétat a prepravovat mysi.

6. Nakadené mravenisté
Magicka anomdlie zpisobila
zamoreni mraveni§té houbovym
parazitem. VSude rostou velké
prerostlé houby.

7. V& Horacia Seminka
Rytifovym poslanim je hlidat ze své

véZe nedalekou lidskou aktivitu
a Selmy v blizkém lese.

8. Tajemny les

Uprostied lesa vede pres Ficku
vachrlaty most. Je nebezpe¢né sem
chodit, kdo vi, co zde je?

9. Skalni mésto
Magické anomalie zplisobuji
smyslové halucinace. Mezi skalnimi
pilifi se v zarostlém lese nachdzi
pevnost ukryvajici magické knihy.

10. Rodina Durmanova

U pafezu uprostred louky je skrytd
chatr¢ my3i Durmanovych, zdatnych
lovcl a stopar.

11. Padly strom

Tento strom byl jednim z plvodnich
dubd, které zde rostly. V jeho stinu
ma noru nebezpecna Selma.

12. Svatyné v bajiné
Svatyni v baziné, jejiz icel byl
zapomenut, hlida prastard Zelva.

13. Kamenng kruh

Kamenny kruh, u néjz si nikdo
nepamatuje jeho pravy Ucel, se stal
svatyni netopy¥iho kultu.

14. ORraj mésta
Za velkou silnicf jiz zaCind obrovské
lidské mésto. Pozor! NepFechazet!

Sance 4 ze 6, 7e projede auto s lidmi.

Sova AmBRO3IE
3oroje

e Rychlost a zbésilost
e Kouzla

Cile

ooo  Ovlddnout syrérnu

oooo Ovladnout magicka ohniska
oooo Nalézt zbyld ohniska

15. Stara paseka

Po plivodni pastviné krav zde jiz
nejsou skoro Zadné pozUstatky. AZ na
starou ohlodanou kostru kravy, ktera
se stala domovem pro hejno much.

16. Blaténa Nora

Osada syrar(i vedena prisnou
matriarchou Myrtou Jesefiovou.
Vyrobnu na syr skryvaji za
propletenym bludistém z korend.

17. Stara véd

Starou véZ obyva sovi Carodéjka
Ambrézie. Ve stinu strom{ mé hnizdo
liska RySka.

18. PSenicné pole

Lidské pSenicné pole na jehoz konci
se nachdzi lidsky statek. Sance 2 ze
6, Ze zde bude ¢lovék.

19. Farma Hrabalovyjch
Hrabalovi si nasbiraji kazdy rok
seminka z nedalekého pole a péstuji
si vlastni pSenici.

Frakce
3asi princ Kvakar
3oroje
e /abi Ceta

o Ukryt ve starém hradé

Cile
000
oooo Unést Okrala Urobila
oooo Qbnovit Zabi hrad

Ziskat magickou knihu

T.LA.III.ZL TAJNA LESNI ASOCIACE MYSICH AKTIVISTU
Joroje

o Hrdinské mysi

o Ukryt

Cile

oooo Zlstat v utajeni

oooo  Ukrdst sové mag. predméty
ooooo Svrhnout Kvakala



0 nas

Jsme Skoro Hrdinové - parta, co hraje stolni RPG hry na hrdiny. Ke hrani pouzivdme rizné systémy
a svéty, od pravéku po daleké sci-fi. Prednostné vytvaiime roleplay série, u kterych se divék mize
zabavit na naSem Twitchi a YouTube. Také tvorime obsah o jednotlivych systémech: co v3e nabizeji,
o ¢em jsou a jak tvorit postavy. Nesmime zapomenout na naSe rozhovory se zajimavymi
osobnostmi, unboxingy a recenze her.

Jak dobrodruzstvi vzniklo

Celé dobrodruzstvi vzniklo jako ,kampan“ pro naSi YouTube sérii Strazci Doubravy, kde
predstavujeme systém Mausritter, ktery je preloZzeny do Cestiny. Celd série je ke zhlednuti na
naSem YouTube kandle. Hru vydava nakladatelstvi Mytago a mizete ji zakoupit na e-shopu
imago.cz.

Doubrava je nezavislou produkci tymu Skoro Hrdinové a neni spojena s Losing Games. Je vyddna pod
licenci Mausritter Third Party Licence. Mausritter je chranén autorskymi pravy Losing Games.

Sledovat nas mizete zde

Web: https://www.skorohrdinove.cz

YouTube: https://www.youtube.com/skorohrdinove
Twitch: https://www.twitch.tv/skorohrdinove

Discord: https://discord.gg/JCZSG2fMys

Instagram: https://www.instagram.com/skorohrdinove
Facebook: https://www.facebook.com/skorohrdinove
Podcast audio verze: https://anchor.fm/skorohrdinove
Email: skorohrdinove@gmail.com
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