Dej sem mozek!!!
Nemrtvi v bistru pro 3-8 hracua

Vitejte u Freddieho, v bistru zatracenych. Ty a tvi pFatelé pracujete v tomto prokletém podniku ode dne, co
jste vstali z hrobu, a jediny skutegny rozdil mezi touhle praci a tim byt doopravdy mrvy je, Ze pod zemi byla
lepsi pracovni doba.

Shodou okolnosti m3$ ty a tvi spolupracovnici pouze jeden spoleny mozek. Proto je trochu obtiZné spinit
nékteré povinnosti. N&které.

TakZe: mas plné ruce price a aZ s ni bude$ hotov, mize$ jit domi. Ale nebude to snadné. pravdépodobné
bude$ potrebovat mozek.

Jak zacit: Zamichejte karty (draZebni dohromady s Gkolovymi) a rozdejte kaZdému hr&&i 7 karet (nebo 6,
pokud hraje sedm nebo osm hra&i. PoloZte baliek zbylych karet na néjaké vhodné misto a vedle nich udélejte
prostor pro odhazované karty. Jestlize b&hem hry vyberete v3echny karty z bali¢ku, zamichejte odhozené karty
a dejte je na misto, ale naposled odhozenou kartu nechte na misté. Po rozdéni rozddvajici upusti mozek a
zalne draZeni.

DraZeni: KdyZ n&kdo upusti mozek, kazdy hré& popofad€ mizZe bud zahrat nejvyssi kartu, nebo pasovat. Ten,
kdo zahrdl nejvy3si kartu, si pak vezme mozek a je na tahu. Prvni kolo draZeni zaind u rozddvajiciho. Dalsi
zalinaji u toho, kdo upustil mozek.

Vlastni hra: Ten, kdo ziskal v drazb& mozek, je na tahu. Hra potom postupuje po smé&ru hodinovych ruci¢ek
az do okamziku, kdy nékdo mozek upusti.

V kaZdém tahu musi hrs& zahrét (tj. vyloZit, splnit a odhodit) alespoii jednu dkolovou kartu. Pfitom se Fidi
instrukcemi na karté: nékteré jsou dobré, nékteré Spatné, ale pfi vSech se musi néco délat. KdyZ nezahraje
alespofi jednu dkolovou kartu, bud proto, Ze nemiiZe, nebo proto, Ze nechce, vezme si misto toho jednu kartu
z balitku a tim jeho tah kon&i.

KaZds akolovd karta m4 na sobé& jednu nebo dv& ruce. Kazdy hré& mg dvé ruce, proto miZe zahrdt bud jeden
kol se dvéma rukam, nebo aZ dva s jednou rukou. JestliZe mu naroste dal3i ruka (diky , Tohle jsem na3el
vzadu"), maZe ve svém tahu pouZit aZ tfi ruce.

Potrebujes mozek? Nékteré karty vyZaduji, abys mél mozek. Jestlize md na sobé& karta mozek, musi§ ho
mit i ty, abys ji mohl zahrdt. Karty s mozkem na sob& maji i hodnotu 1Q. Potom, co zahraje$ takovou kartu,
musi§ hodit kostkou. KdyZ hodi§ méné& nez 1Q, upustil jsi mozek: tvij tah kon&i a za&ina$ kolo draZeni.

Jak vyhrat: Musi§ se zbavit v8ech karet v ruce. Vyhrdt miZe$ jen ve svém tahu, kdyZ odhodi¥ kartu v po-
slednim tahu jiného hrdde, musi¥ pockat, az buded opét na tahu. NemuiZe$§ také vyhrdt uprostied provadéni
instrukci na karté&.

Kdo je na tahu? Hra obvykle postupuje doleva, pokud oviem nékdo neupusti mozek nebo idkolovd karta
nefikd néco jiného. Napfiklad po karté€ ,,Mozkovd hdzend" muze byt na tahu kdokoliv. Karty jako ,Jejda!” ale
poradi hry neméni.

Co kdyZ to nemutzu udé&lat? MizZe se stat, Ze pravidla nebo karta pfikdZi néco, co nepijde splnit, jako
treba vzit si kartu, kdyZ je bali€ek Gplné prézdny. V takovém piipadé instrukce prosté ignoruj.

Karty, které ti ztastavaji: Tyto dvé karty zalinaji fungovat v okamzZiku, kdy je zahrajes, takZe bonus
k hodu karty ,,A ted jsem chytrej” dostane¥ uZ kdyZ hézi§ na jeji IQ a novou ruku muaZe$ pouZit uZ v tahu, ve
kterém jsi zahrdl ,Tohle jsem naSel vzadu.” Tyhle karty si nech pred sebou - nepoditaji se do karet, které més
v ruce, takZe i s nimi na stole klidn& muzZe$ vyhrat.

A tak dale: Kdy? se bude$ pellivé fidit instrukcemi, nemél bys mit problémy s porozuménim, co jednotlivé

karty délaji. Pokud se ov8em néjaky problém objevi, uréité€ ho néjak genidlné vyiesi§ s pomoci svych laskavych
a chapavych prétel.

Né&kolik poznamek k draZeni:
Ve hfe je patndct draZebnich karet v hodnoté 1 aZ 15. Pokud kartu s hodnotou 1, resp. 2, zahraje hrd¢, ktery
pravé upustil mozek, tak ma hodnotu 17, resp. 16, bodi. Tento bonus se pocitd i rozddvajicimu v prvnim kole.
DraZebni karty se odhazuji na odhazovaci hromddku v poradi, v jakém byly hrdny.
KdyZ nékdo upusti mozek, jeho tah okamzité konéi, i kdyby mu zbyvaly nepouZité ruce. Kdo vydraZzi mozek,
pokraluje ve hfe zcela novym tahem, i kdyby to byl stejny hrac.
Jestlize probéhne kolo draZeni, aniZ by nékdo sebral mozek, kaZdy si musi vzit jednu kartu a draZeni zaclind
znovu od stejného hrace.



